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NASZE ATUTY

e szerokii zréznicowany wachlarz konkurencji

e doswiadczona kadra instruktorska

e bezpieczne tory do zadan motoryzacyjnych

e cykliczne kontrole sprzetow i torow

e obowigzkowy sprzet ochronny - kaski, uprzeze, pasy ...
e zadaszone stanowiska

e wiata z toaletami, szatnig i prysznicami

e oswietlenie i nagtosnienie catego terenu



POWERTURN QUADY

To niezwykty pojazd, prowadzony przez dwoch Btoto, pyt... i szybkosé. Jazda po wyznaczonym
kierowcow. Kazdy kierowca ma swoj drgzek torze, petnym zakretow, muld i podjazdéw.... Tu liczy
sterowniczy. Jazda w wyznaczonym kierunku, sie umiejetnos$¢ prowadzenia tych szalonych maszyn
wymaga scistej wspotpracy i sprawnej komunikacji oraz czas zmiany zawodnika

obu kierowcow.

SUZUKI SAMURAI

Strome podjazdy, zjazdy, tunele, przeszkody wodne,
niebezpieczne zakrety... Mozesz by¢ kierowcg, albo
pasazerem. W obu przypadkach gwarantujemy
niesamowite emocije.

Posiadtos¢ Zbiroza



INTEGRACJA

STRZELNICA tUKI

Strzelanie z tukow sportowych. Konkurencja
polega na umieszczeniu 5 strzat w tarczy.
Doskonate ¢wiczenie koordynaciji i skupienia.

AKWEDUKT

Zadaniem zespotu jest przelanie wody z jednej
beczki do drugiej oddalonej o kilkanascie metréw.
Uczestnicy majg do dyspozycji linki, kijki, podpory,

rynny, weze, lejki i inne rekwizyty.
Czy uda sie zbudowac sprawny akwedukt?

MINI BIKE

Na mini rowerku trzeba pokonac okreslong trase -
a rowerek jest naprawde malutki !!!
Duza dawka $miechu gwarantowana!!! .




ZIEMIA ZAKAZANA WORKI SMIECHU

Grupa musi przej$é nad ziemia zakazana przy pomocy Brzmi znajomo, ale konkurencja jest zaskakujaca,
dostepnych narzedzi (belki, opon, liny itp.). Zadanie bo worki sg niezwykte. W kazdym mieszczg sig
wymaga wzajemnego zaufania, poczucia trzy osoby. Wspodlne pokonanie okreslonej trasy
odpowiedzialnosci za innych oraz $cistej wspétpracy wcale nie jest tatwe.

catego zespotu.

/tAM ZABEZPIECZENIA

Zadanie polega na otwarciu dwéch sejfow i odczytaniu
zaszyfrowanego hasta. Aby sie dotrze¢ do sejfu, trzeba
przejsc przez laserowe zabezpieczenia.

Bardzo tatwo witaczy¢ alarm.
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WSPINACZKA

TYROLKA

Szalony zjazd po ukosnej linie. Start 15 m nad ziemia.
Poszczegolni uczestnicy mogag sie tam dostac dzieki wspotpracy
catego zespotu. Potem jeszcze tylko troche odwagi i w d6666t!

SCIANKA WSPINACZKOWA

Tym razem punkty do zdobycia znajdujg sie wysoka nad ziemia.
Mozna je zdobyC wspinajac sie na scianke wybranym torem. llos¢
punktow zalezy od toru i osiggnietej wysokosci.



NIEBEZPIECZNY
t ADUNEK

Uczestnicy otrzymujg skrzynie, w ktérej znajduje sie
niebezpieczny tadunek. Skrzynia jest zamknieta, a
klucz znajduje sie na drugim koncu skomplikowanego
toru przeszkdd.

KULA
ZIEMSKA

To niezwykta podréz na ogromnej pitce (2 m $rednicy).

Grupa wspolnie toczy pitke wyznaczong trasg tak, aby
osoba na niej podrézujgca bezpiecznie dotarta do celu.
Po drodze czeka dodatkowe zaszyfrowane zadanie.

TOKSYCZNA
SUBSTANCJA

W kregu o promieniu okoto 3 m ustawiony jest pojemnik
z ,toksycznym tadunkiem” . Za pomocg dostepnych
rekwizytow nalezy wynies¢ go bezpiecznego miejsca

i zneutralizowa¢ go.
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CIEKNACA RURA

WSPINACZKA

TRATWA

Druzyny jak najszybciej muszg napetni¢ wodg plastikowa rure.
Najpierw slalom z wiaderkami, a potem trzeba sobie jeszcze
poradzic z licznymi otworkami, ktore rura posiada. Tu liczy sie nie
tylko sprawnos¢ fizyczna, ale takze spryt i kreatywne myslenie.

Zadaniem zespotu jest ucieczka z bezludnej wyspy. Aby tego
dokonac, nalezy zbudowac tratwe, korzystajgc z dostepnych
elementow. Wspadlne opracowanie projektu, podziat zadan,
budowa i zaplanowanie przeprawy z pewnoscig zintegrujg zespot,
a wykonanie zadania wszystkim przyniesie mnéstwo satysfakc;ji.



INTEGRACJA

MOST LINOWY

Uczestnicy przeprawiajg sie przez most linowy
zawieszony nad wodg. Na przejscie catego zespotu jest
okreslony czas. llu osobom uda sie przeprawi¢ na drugi

brzeg? Wzajemna asekuracja, wsparcie, dodawanie
odwagi —¢éwiczenie buduje zaufanie i integruje grupe.

DEPESZA

Zadaniem potowy zespotu jest odczytanie hasta,
nadanego przez drugg potowe Alfabetem Morse'a
(za pomocg chorggiewek). Szybki kurs nadawania

Alfabetem Morse'a, a potem wystarczy tylko wywotaé
baze nadawczg i odebra¢ wiadomosc¢.

PRZEPRAWA

Majgc do dyspozycji okreslong ilos¢ skrzynek

(o jedng mniej niz uczestnikéw), trzeba pokonaé
wyznaczong trase nie dotykajgc ziemi i otworzy¢
skrzynie. Klucz do zdobycia po drodze.
Opracowanie skutecznej strategii i wspotpraca
catego zespotu pozwoli osiggna¢ najlepszy czas.



LATAJACY DYWAN

Kilku zawodnikow znajduje sie na dywanie i ich nalezy
przetransportowac !!! Do dywanu przyczepiona jest lina —
ktorej koniec trzyma przewoznik - pozostali gracze. Aby
dywan mogt “latac¢” pasazerowie muszg rytmicznie
podskakiwac.

SIEC PAJECZA

Uczestnicy muszg pokonacé sieé wielkiego pajgka. Kazde
dotkniecie nici sieci spowoduje atak olbrzyma. Innej
drogi nie ma. Aby sie wydostac z tej opresji niezbedna
jest Scista wspotpraca catego zespotu. Zadanie jest
zaliczone, kiedy wszyscy znajdg sie po drugiej stronie
sieci.

MEGA JENGA

Gracz z zastonietymi oczami , instruowany przez
pozostatych uczestnikdw na przemian wyciggaja klocki z
dowolnego pietra wiezy i ktadzie go na szczycie, uwazajac,
by wieza sie nie zawalita.
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8 KM - MSZCZONOW
24 KM - GROJEC

55 KM - WARSZAWA
110 KM - £tODZ



