MAFIA
LICZBA GRACZY: /-22
WIEK GRACZY: 8+

MAFIA to wciggajgca gra psychologiczna oparta na schemacie popularnej
gry towarzyskiej. Mogq bawi¢ sie w nig dorosli i dzieci, doskonale sprawdza
sie na wszelkiego rodzaju imprezach, wyjazdach integracyjnych, obozach,
w éwietlicach itp.

WSIASC DO POCIAGU
LICZBA GRACZY: 2-5
WIEK GRACZY: 8+

Czas na wyzwanie! Komu uda sie odwiedzi¢ jak najwiecej miast w Ameryce
Pétnocnej w 7 dni, otrzyma milion dolaréw! Brzmi kuszqco? Wiec do dzietal
Rozpoczynajqc rozgrywke ,Wsigsé¢ do pociggu: USA” kazdy z graczy otrzy-
muje zestaw zadar w postaci biletéw na konkretny przejazd. Gra polega na
budowaniu tras z wagonikéw na mapie USA.

MINECRAFT
‘ LICZBA GRACZY: 2+
WIEK GRACZY: 8+

Strategiczna gra planszowa dla wszystkich fanédw Minecrafta. Kazdy uczest-
nik bedzie odkrywa¢ $wiat, stawiaé czota niebezpiecznym mobom i wydoby-
waé zasoby, z ktérych zbuduje fantastyczne struktury. Niech wygra najmg-
drzejszy i najodwazniejszy crafter! Gra planszowa Minecraft wspiera rozwdj
logicznego i strategicznego myslenia oraz pomaga w zrozumieniu podstaw
matematyki i programowania.

KOLEJKA
LICZBA GRACZY: 2-5
WIEK GRACZY: 12+

Czy masz odwage zmierzyé sie z rzeczywistoiciq lat osiemdziesigtych?
Kolejka jest grg planszowq opowiadajqgcq o realiach zycia codziennego w la-
tach schytkowego komunizmu w Polsce. Zadanie graczy wydaje sig proste —
muszq wystaé swojq rodzine do sklepéw na planszy i kupi¢ wszystkie towary
z listy zakupdw.

EGO FAMILY
LICZBA GRACZY: 2+
WIEK GRACZY: 12+

EGO Family to gra, ktéra przede wszystkim ma zapewni¢ dobrq rozrywke, ale
dzieki niej pojawia sie takze mozliwoéé porozmawiania o niektérych rzeczach
i sprawach, ktére mogq umykaé w zyciu codziennym. Pytaj, obstawiaj i spraw-
dzaj czy wiesz o drugiej osobie wszystko. Uwazaj! Prawdopodobnie dowiesz
sie rzeczy nie do pomyslenia?
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DOBBLE CHRONO
LICZBA GRACZY: 2-6
WIEK GRACZY: 1-8

Dobble Chrono to zestaw, ktéry pozwoli Ci zagraé az na 10 réznych sposo-
béw, zaréwno samodzielnie, jok i z najblizszymi. Zadaniem graczy jest od-
najdywanie par takich samych symboli. Talia Dobble jest tak skonstruowana,
ze dowolne dwie karty tgczy zawsze tylko jeden symbol to wiaénie jego musi-
my jak najszybciej znalezé i nazwaé.

KIM JESTEM?
LICZBA GRACZY: 2-4
WIEK GRACZY: 4+

Kazdy z graczy losuje po jednej karcie ze stosu i umieszcza jq na opasce
osoby z prawej strony. Zadaniem kazdego z graczy jest odgadniecie Kim sie
jest, na podstawie zadawanych pytan i odpowiedzi reszty graczy. Podczas
zabawy mozna udziela¢ jedynie odpowiedzi Tak lub Nie.

PEDZACE ZOtWIE
LICZBA GRACZY: 2-5
WIEK GRACZY: 5+
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Gra polega na jak najszybszym doprowadzeniu swojego zétwia do safaty.
Problem w tym, ze zétwie to zwierzeta, kidre na ogét nie lubig sie spieszy¢.
Cho¢ dla pysznej satatki z lisci potrafig zrobi¢ naprawde wiele, nawet w wy-
$cigu po smakotyki muszq czasem odpoczqé. Dobrze jest skorzystaé wtedy
z darmowej podwézki na plecach innego zétwia. Ta sympatyczna gra plan-
szowa rozbawi catq rodzine.
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LICZBA GRACZY: 1+
WIEK GRACZY: 6+

Utéz wieze, az do samego nieba! Wyciggaj klocki jedng rekq i ukfadaij je na
szczycie wiezy. Osoba, ktéra przewréci wieze, przegrywa.

CATAN JUNIOR
LICZBA GRACZY: 2-4
WIEK GRACZY: &6+

Lad na horyzoncie! Zegluj swq pirackg fajbq po morzach, odkrywaj wyspy
i buduj na nich obozy piratéw! Potrzebne ci bedzie przy tym to i owo np. drew-
no, szable i zfoto. Kto wykaze sie sprytem i zbuduje swéj obéz w strategicznym
miejscu, aby przy odrobinie szczeicia szybko zgromadzi¢ surowce potrzebne
do budowy kolejnego obozu?

UNO. GRA KARCIANA
LICZBA GRACZY: 2-4
WIEK GRACZY: 7+

Gratka dla wielbicieli karcianek! Prosta, a jednoczeénie niezwykle wciggajgca
propozycja: w szranki moze stanqé jednoczeénie 4 graczy, ktérzy rozdzielajq
miedzy siebie 112 kart oraz dodatkowe karty akcji. Wygrywa ten, kto jako
pierwszy wylozy wszystkie swoje karty w kazdej rundzie, a ponadto zgroma-
dzi najwiecej punktéw za karty pozostatych zawodnikéw.

MONOPOLY. POLSKA JEST PIEKNA
LICZBA GRACZY: 2-4
WIEK GRACZY: 8+

Zobacz, co kryje wyjgtkowa edycja gry Monopoly Polska jest piekna. Prze-
mierzaj polskie drogi i odwiedzaj niezwykte zakqtki kolejnych regionéw. Moze
uda Ci sig zostaé wlascicielem ktéregoé z Twoich ulubionych miejsc. Kupuj
piekne lokalizacje, ktére spotykasz na swojej drodze i zarabiaj, pobierajgc
czynsz od pozostatych graczy.

UBONGO
LICZBA GRACZY: 1-4
WIEK GRACZY: 8+

Gra, ktéra wprowadzi Twéj mézg na wysokie obroty! Proste zasady, dwa
poziomy trudnosci do wyboru i dynamiczne tempo gry sprawity, ze Ubon-
go podbifa serca matych i duzych wielbicieli planszéwek na catym $wiecie.
Scenariusz gry przenosi nas do gorqcej Afryki. Uczestnicy ukladajg na czas
barwne etniczne mozaiki, losowane kolejno za pomocq specjalnej kostki.

UBONGO 3D
LICZBA GRACZY: 1-4
WIEK GRACZY: 8+

Tréjwymiarowe szalerstwol W grze sq przestrzenne klocki, ktére wprowadza-
ia zabawe w zupetnie nowy (trzeci) wymiar. Rozgrywka staje sie jeszcze bar-
dziej wymagaijqca i fascynujgca. gracze starajq sie jak najszybciej zapetnié
puste pola na swoich planszach, tylko tym razem muszq to zrobié¢ dwuwar-
stwowo. Cztery poziomy trudnoéci pozwolg na dostosowanie gry do wieku
i doswiadczenia graczy.

P, 1“& SCRABBLE
7 LICZBA GRACZY: 2+
screpBLE & WIEK GRACZY: 8+

Gra w Scrabble™ polega na wymyslaniv powigzanych ze sobq wyrazéw
i ufozeniu ich na planszy w sposdb, ktéry moze przypominaé krzyzéwke. Kaz-
dy z zawodnikéw losuje plytki z literami o réznej wartosci punktowej, z ktérych
nastepnie ukfada stowa na planszy. Zwycieza osoba, ktéra za ufozone wyrazy
zdobedzie najwigkszq liczbe punktéw.



