Postaw na przygode...




Koszt i czas trwania atrakdji uzalezniony jest od wielkosci grupy i terminu realizacji.
Kazdorazowo do indywidualnej wyceny. Koniecznos¢ wczesniejszej rezerwacji atrakcji. EVENTS & TRAVEL
Przedstawione scenariusze imprez stanowig ogolny opis atrakdji i sg jedynie przyktadowe.
W zaleznosci od potrzeb i rodzaju grupy ustalany jest indywidualny przebieg imprezy.

Zastrzegamy sobie prawo do odwotania imprezy, jezeli nie zbierze sie wymagana minimalna liczba osob
oraz w przypadku niesprzyjajgcych warunkow pogodowych uniemozliwiajgcych przeprowadzenia imprezy
lub zagrazajacych bezpieczenstwu uczestnikow.

Wszystkie powyzsze atrakcje realizowane sg we wspotpracy ze sprawdzonymi firmami specjalizujgcymi sie

w przeprowadzaniu zabaw integracyjnych, gier terenowych i zaje¢ sprawnosciowych. Wspotpracujemy
z przewodnikami gorskimi i miejskimi z wieloletnim doswiadczeniem.
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Na doktadke...

ATRAKCJA OPIS
’/ﬁv// Genialne dopetnienie kazdej imprezy firmowej i prywatnej, niezapomniane przezycia. Wystepy moga
ILUZJONISTA by¢ w wersji STAND-UP - show sceniczne dla catej publicznosci oraz CLOSE - UP - iluzja z bliska, w
ktérej kazdy z gosci moze osobiscie poczu¢ magie.
WOKALISTA/WOKALISTKA

SAKSOFONISTA

Idealne uzupetnienie kolacji lub bankietu. Wokalisci umilg réwniez firmowe przyjecia Swigteczne.

ZESPOLY MUZYCZNE/ D)

Bankiet na rocznice firmy? Musi by¢ z rozmachem. Dobry zespdt muzyczny zapewni zabawe do biatego
rana i pozostawi niezapomniane wrazenia.

POKAZY BARMANSKIE

Pokaz barmanski to niesamowite show, prezentacja barmanskich umiejetnosci na najwyzszym
Swiatowym poziomie zapewni niesamowitg rozrywke dla uczestnikdw wyjazdu.

=
//EGUSTACJA PIWA, WINA, Lokalne piwo, idealnie dobrane wino potgczone z degustacjg dan, czy degustacja whisky wraz z
WHISKY wystepem dudziarza na diugo zapadng w pamiec zaproszonym gosciom.
POKAZY TANCA Pokazy pofgczone z nauka tanca dla grupy - integracja i zabawa w jednym.




ATRAKCJA OPIS CZAS TRWANIA
Szrenica Przejscie do stacji wyciggu, wjazd krzesetkowa kolejka linowa na Szrenice, na stokach Szrenicy
+ Wodospad malownicze skatki Konskie tby i Trzy Swinki. Zejécie przez schronisko na Hali Szrenickiej do 7h
Kamienczyka Wodospadu Kamienczyka. Przejscie czarnym szlakiem do dolnej stacji wyciggu.
Dojscie do Wodospadu Kamienczyka, zejscie do Wawozu Kamienczyka, przerwa w schronisku.
Wodospad o . . , ) . .
Kamiericzvka Przejscie na Krucze Skaty, ktére tworzg gtéwnie dwie granitowe baszty, ktorych wysokos¢ 5h
y dochodzi do 30 metrow. W drodze powrotnej przejscie na punkt widokowy - Skata Karczmarz.
Wodospad Szklarki Spacgr z przevvodmhem do \NO(,jospadu Szklarkh przejsoe, dp punku widokowego
+ Chybotek Ztoty Widok - punkt potozony w Gérach Izerskich na wysoko$ci 585m n.p.m. Po drodze ch
. Uczestnicy mijajg Chybotek - granitowg grupe skalng w Gérach Izerskich. Gtaz najwyzej
+ Ztoty Widok . . . o .
potozony o $rednicy ok. 4m daje sie rozkotysac
Wysoki Kamier Przejscie czerwonym szlakiem na Wysoki Kamier (1058 m n.p.m.), potozony w Wysokim
Y Grzbiecie Gor Izerskich. Przejscie zéttym szlakiem do Zakretu Smierci-Wspaniaty punkt 6-7h

+ Zakret Smierci

widokowy na panorame Karkonoszy, miasto i Kotline Jeleniogdrska.




W wielkim swiecie!

LICZBA CZAS
ATRAKGA OPIS UCZESTNIKOW | TRWANIA
C/xy Profesjonalna obstuga, elegancja stotéw i podswietlenie elementow

scenograficznych w potgczeniu z wyzwolonymi emocjami i checig zdobycia
fortuny, stworzg niezapomniane przezycie i dostarczg wielu emodji. Dostepne
atrakcje to przede wszystkim Ruletka, Black Jack, Poker.

CASINO NIGHT 10-100 do 3h

Nietypowe pytania z réznych z przeréznych dziedzin, zadania specjalne

TELETURNIE) SKOK wymagajace przekraczania barier i kreatywnosci, to tylko czes¢ atrakdji, jakie 10-50 2-25h

NA KASE czekaja uczestnikow gry.
Francja, Wtochy, Irlandia, Japonia... Kazdy kraj to odmienna kultura, zwyczaje,
. humor i kuchnia. Dzieki naszemu doswiadczeniu mozemy Was przenies¢ w
WIECZOR Z o o . e .
KULTURA dowolny region $wiata. Jesli w trakcie Waszego spotkania firmowego macie 10-100 2h

Panstwo gosci z zagranicy sprawimy, by poczuli sie jak w domu, jednoczesnie
poznajac polskie zwyczaje.

Wieczdr w stylu ,Wielkiego Gatsby'ego” to zabawa olsniewajgca przepychem i
BIG GATSBY dopracowaniem detali. Przygotowalismy dla Panstwa szereg atrakcji w stylu 10-100 do 2h
ikonicznego milionera ze ztotych lat.

Zapraszamy Panstwa do $wiata Hollywood na peten humoru i emocji konkurs w

klimacie kina. Sztuka aktorska wymaga poswiecen, dlatego tez przed Panstwem

MAGIA KINA szereg wyzwan, a na najlepszych czekajg Oskary. Zapraszamy na czerwony 10-100 do 2h

dywan, poczujecie sie pierwszy raz, jak gwiazdy filmu i zabawcie jak nigdy
wczesniej!

Przeniosg sie Panstwo do czaséw, gdy Bogowie z Herosami toczyli swoje wielkie
UCZTA BOGOW boje. W scenariuszu znajdg sie miedzy innymi stroje dla uczestnikdw, taniec 10-100 do 2h
brzucha, wystepny wokalne oraz quiz wiedzy o mitologii.

Zapraszamy Panstwa na szalony wieczér kubanski peten gorgcych dzwiekdw i
potudniowych rytméw. Artysci rodem z Kuby upiekszg swoim kunsztem catg
impreze. Muzyka, taniec, zapach cygar i smak kubanskiego rumu zapewnia moc
niezapomnianych wypraw.

WIECZOR KUBANSK] 10-100 do 2h




Woczuj sie w klimat!

intelektualne - to wszystko znajdziecie Panstwo w naszej grze.

LICZBA CZAS
/A\TRAKCJA OPIS UCZESTNIKOW | TRWANIA
y Gra scenariuszowa osadzona w klimacie dochodzenia kryminalnego. Uczestnicy)
KTO ZABIL : : o , . .
) muszg jak najszybciej zdemaskowac morderce. Czas ucieka i gra na Waszg 10-100 2-25h
POKOJOWKE? . . - s . .
niekorzys¢, musicie dziatad szybko i skutecznie.
/@ Prest|lzowa i precyzyjnie skonstruowana gra symulacyjna. Kilku uczestmkoyv
= . zostaje porwanych przez grupe terrorystyczng. Kluczem do sukcesu bedzie
SABOTAZ . . = . ) . . o 10-100 2-25h
sprawna wymiana informacji, skutkujgca emocjonujacym odbiciem zakfadnikdw,
N przy udziale kamery.
C% Jak mozna pomaoc sottysowi, ktéremu policja zarekwirowata sprzet do pedzenia
BIMBROWNICA- | bimbru i odcieta w ten sposdb Zrédto dodatkowego dochodu? Czy mieszkancy
INTEGRACJA NA  |wioski Destyldwka bedga potrafili sie zjiednoczy¢ i odzyskajg przynajmniej czesc z 10-100 2-25h
WESOLO zarekwirowanego alkoholu? Sposéb rozwigzania tej napietej sytuacji, finat
dochodzenia policyjnego i zakoriczenie scenariusza bedzie zalezat tylko od Was.
MANEWRY Uczestnicy manewrdw zostajg poddani wymagajgcemu réznorodnemu
WOJSKOWE treningowi. Strzelectwo, famanie szyfrgw, sztuki walki to tylko kilka z atrakcji 10-100 3-6h
scenariusza.
y ,Porwanie Baltazara" to uniwersalna gra, oparta na motywach popularnego
C polskiego serialu animowanego, jednak wszelkie podobieristwa sg zupetnie
PORWANIE . . o .
przypadkowe. Gra dostarcza Panstwa pracownikom adrenaliny i wyzwan 10-100 4-6 h
BALTAZARA ) . ) .
intelektualnych, wykorzystujac zarazem szereg nowatorskich narzedzi team
. buildingowych.
/%@“\y Wyruszycie w prawdziwy teren, odwiedzajac restauracje, sklepy, miejsca znane
\=F TRANSAKCIA tylko w poétswiatku, zdobywajac przy tym szereg informacji i przygotowujac
rodzinny klan do korcowej transakcji. Wyposazamy Was w samochody, tablety DO 30 0s. do 3h
MAFINA L e . . . L .
ze wskazdwkami filmowymi, oraz gotéwke, a nad Waszymi dokonaniami czuwac
beda prawdziwi zotnierze mafijni.
@9@ > Niezwykle oryginalna gra scenariuszowa, osadzona w Swiecie duchéw
\F="NAWIEDZONY hotelowych. Podzieleni na grupy uczestnicy rozwigzujg zagadke nawiedzonego
. L . . . 10-50 2-25
HOTEL hotelu i jego przesztosci. Intryga, humor, zagadki stanowigce spore wyzwania




sprawdzg jak jako dorosli mozemy podej$¢ do najbardziej beztroskiego okresu
W Naszym zyciu.

LICZBA CZAS
ATRAKCA OPIS UCZESTNIKOW | TRWANIA
=\
=
( MASZYNA Zadaniem jest skonstruowanie przesadnie rozbudowanego urzadzenia lub serii
o , . . . L 10-100 2-5h
GOLDBERGA mechanizmoéw, ktére w ztozony sposdb wykonujg bardzo proste czynnosci
—
®
(/ Od warsztatéw manualnych az po praktyczne zajecia umystowe. Zapraszamy
WARSZTATY . . . : .
na warsztaty kulinarne, tworzenie laséw w stoikach, produkcje naturalnych 10-100 2-5h
INTEGRACYJNE P
kosmetykdw i wiele innych.
=\
ESCAPE ROOM Gra polega na Wydostar?lu sig pod presja Czasu z pokohlstavvlajac po drodz/e 10-100 46h
czota szeregowi wyzwarn logicznych, zagadek i niespodziewanych wydarzen.
Zabawa majaca na celu pokazanie najciekawszych atrakgji turystycznych i
GRA MIEJSKA historii danego miasta. Wiele zagadek dla uczestnikéw zapewni rozrywke na 10-100 2-5h
kilka godzin ©
W obliczu zagrozenia i koniecznosci walki o przezycie, uczestnicy bedg musieli
SURVIVAL zmierzy¢ sie z przeciwnosciami i wykorzystac $wiezo nabyte umiejetnosci w 10-100 4-6 h
praktyce.
PODCHODY Prosta gra terenowa dla vvszystkm:h.. W nowej, urozmaiconej odstonie niz ta 10-100 25 h
znana z najmtodszych lat.
=N\
C/(O? Podczas naszej gry uczestnicy bedg mogli, po raz kolejny, zmierzy¢ sie z
BACK TO SCHOOL uwielbianymi przedmiotami szkolnymi. Geografia, Historia, WOS czy W-F 10-100 do 2 h




Poczuj emocje!

¥

pokonuije trase. Formacje skalne dostepne dla kazdego.

LICZBA CZAS
ATRAKCA OFI5 UCZESTNIKOW | TRWANIA
=3 Samochody terenowe i zréznicowana trasa zapewnia swietng zabawe z
duzg dawka adrenaliny. Kazdy z uczestnikow znajdzie dla siebie
OFF ROAD od'povv|ed'n| momem i teren, gdzie poczuje sie Peyvme i komfortovvo za oo 2.6 h
kierownicg. W kazdym samochodzie jedzie do$wiadczony instruktor,
ktory pomaga, doradza i w razie potrzeby przejmuje stery. Do kazdego
samochodu wsiadajg tylko 3 osoby.
SPEYW PONTONAMI 8-osobowe pontony lub 2-osobowe kajaki. W zaleznosci od nurtu 12-80 2.6 h
LUB KAJAKAMI sptywy 6 lub 8km. Duza dawka adrenaliny i pracy zespotowe;.
PAINTBALL Utworzone druzyny walczg wedtug réznych scenariuszy. 12-80 2-4h
STRZELNICA - BRON Przeq rozpoczeqem odby\{v’a sie parommgtowe/;zkolen|e.,Kazdy
OSTRA uczestnik strzela z kilku rodzajow broni ostrej do réznych celdw (w tym 5-50 2-4h
ruchomych).
SKOK ZE Skok w tandemie z instruktorem. Podczas skoku leci obok fotograf, 1.5 (na dzier) 18h
SPADOCHRONEM ktéry nagrywa caty skok! Wysokos¢ 4km.
SKOK 7 KOMINA Juz podczas vvoagama na,1,0Qm komin ugze;tmk otrzmeJle duza 3.30 14h
dawke adrenaliny. POzniej wystarczy juz tylko skoczyc ;)
WSPINACZKA Wspinaczka przy asekuracji instruktora na formacje skalne o réznym 12-100 26 h
ALPINISTYCZNA stopniu zaawansowania. Nagroda - przepiekny widok na Karkonosze.
Trasy na wysokosciach. Kazdy z uczestnikow przechodzi krétkie
PARK LINOWY szkolenie. Uczestnik ubrany jest w uprzaz i pod okiem instruktora 12-30 2-4h




ONE | TWO | THREE LET'S GO!

FIVE SEASONS
SZKLARSKA POREBA



