
GRY
PLANSZOWE

DO WYPOŻYCZENIA W RECEPCJI

Poprowadź swoją cywilizację ku
świetności, dbając o jej rozwój
militarny i naukowy oraz konstruując
niezwykłe Budowle i Cuda. 7 Cudów
Świata: Pojedynek to gra dla 2
graczy, która wykorzystuje niektóre z
głównych założeń bestselleru 7
Cudów Świata, ale oferuje również
nowe wyzwania, specjalnie
dopasowane do gry dwuosobowej

POJEDYNEK
LICZBA GRACZY: 2
WIEK GRACZY: 10+

W grze Azul wraz z przyjaciółmi
wcielacie się w artystów, którzy na
zlecenie króla układają przepiękne,
misterne mozaiki na ścianach pałacu w
Évorze. Każde z Was będzie tworzyło
swój własny fragment układanki przy
użyciu elementów dostępnych u
wspólnych dostawców. 

AZUL
LICZBA GRACZY: 2-4

WIEK GRACZY: 8+

Ile szczegółów uda Ci się zapamiętać w
ciągu 10 sekund? Razem z rodziną i
przyjaciółmi podejmij wyzwanie,
któremu sprostają tylko najlepsi.
Wkrocz do świata magii i wykaż się
niebywałym zmysłem obserwacji,
pamięcią i spostrzegawczością! 

BRAIN BOX HARRY POTTER
LICZBA GRACZY: BEZ OGRANICZEŃ

WIEK GRACZY: 8+

Czym jest BrainBox? To seria
wyjątkowych gier edukacyjnych, które
będą wspierały rozwój na każdym etapie
nauki. Wykorzystując dynamiczną i
angażującą zabawę, gry z linii BrainBox
pozwalają rozwijać wiedzę, a także
wspierają trening pamięci i
spostrzegawczości.

BRAIN BOX POLSKA
LICZBA GRACZY: BEZ OGRANICZEŃ

WIEK GRACZY: 8+

Gra karciana Czółko jest idealną
pozycją, by szybko rozruszać każdą
imprezę. Zbierz znajomych, przyjaciół,
rodzinę i urządźcie sobie istne
kalambury wykorzystując mnóstwo
podzielonych na kategorie haseł. Proste
zasady, świetne kategorie i
błyskawiczna rozgrywka to przepis na
CZÓŁKO!

CZÓŁKO
LICZBA GRACZY: 2-8
WIEK GRACZY: 10+

Dixit to narracyjna gra karciana, w
której wymyślamy i odgadujemy
skojarzenia do wieloznacznych, bogato
ilustrowanych kart. W każdej rundzie
jedna z osób zostaje Bajarzem -
wybiera dowolną kartę z ręki i podaje
hasło, które jej zdaniem odzwierciedla
obrazek. Może to być pojedyncze
słowo, całe zdanie, cytat lub fragment
piosenki czy filmu.

DIXIT
LICZBA GRACZY: 3-8

WIEK GRACZY: 8+



Puść wodze fantazji i baw się z Dixit
Odyseja - rozszerzoną wersją popularnej
gry skojarzeniowej. Dzięki dodatkowym
elementom możesz zaprosić do zabawy
aż 12 osób! Razem wyruszcie na
poszukiwanie nowych, zaczarowanych
światów i bawcie się wyobraźnią.

DIXIT ODYSEJA
LICZBA GRACZY: 3-12

WIEK GRACZY: 8+

W Dobble można grać na wiele
sposobów, a 5 z nich jest opisanych w
instrukcji jako mini-gry. Aby utrudnić
zabawę symbole na kartach bywają
odwrócone i miewają różne rozmiary.
Same karty są okrągłe i kolorowe, a
każda z nich ma unikalny zestaw symboli
związanych z Psim Patrolem.

DOBBLE PSI PATROL
LICZBA GRACZY: 2-8

WIEK GRACZY: 6+

Splendor: Pojedynek to nowa odsłona
popularnej gry ekonomicznej, w pełni
dostosowana do potrzeb
planszówkowych par i duetów. Zawiera
zmodyfikowany system dobierania
znaczników klejnotów oraz zupełnie
nowe karty z dodatkowymi
umiejętnościami i premiami. 

SPLENDOR POJEDYNEK
LICZBA GRACZY: 2
WIEK GRACZY: 10+

Dwie drużyny, którym przewodzi dwóch
Szefów Wywiadu, próbują jak
najszybciej nawiązać kontakt ze
wszystkimi swoimi agentami. Problem
leży w tym, że Szef Wywiadu może
podawać swojej drużynie tylko jedno
hasło na turę, którym powiąże ze sobą
kilka widocznych dla wszystkich
kryptonimów.

TAJNIACY
LICZBA GRACZY: 2-8
WIEK GRACZY: 14+

Wsiąść do Pociagu: Europa to gra
familijna o wielkiej, kolejowej
przygodzie. Uczestnicy zbierają karty
przedstawiające wagony i używają ich
by budować dworce, pokonywać tunele,
wsiadać na promy i zajmować trasy
kolejowe. To prosta i elegancka
planszówka, której można nauczyć się w
5 minut. 

WSIĄŚĆ DO POCIĄGU 
EUROPA

LICZBA GRACZY: 2-5
WIEK GRACZY: 8+

Dobble to rozrywka absolutnie dla
każdego - gra nadaje się zarówno do
zabawy z dziećmi, jak i na imprezy
dorosłych. 55 kolorowych kart
zamkniętych jest w solidnej, metalowej
puszce, dzięki czemu łatwo zabrać
Dobble ze sobą i grać absolutnie
wszędzie!

DOBBLE CLASSIC
LICZBA GRACZY: 2-8

WIEK GRACZY: 6+

Gra składa się z drewnianych klocków
ułożonych w wieżę. Gracze na przemian
wyciągają jeden klocek z dowolnego
piętra wieży i kładą go na szczycie,
uważając, by wieża się nie zawaliła.
Każdy kolejny gracz ma trudniejsze
zadanie! Spróbujcie ułożyć jak najwyższą
wieżę.

JENGA 
LICZBA GRACZY: 2-8

WIEK GRACZY: 6+

Jak sprawić, by Twoja drużyna
powiedziała np. "przecinek", jeśli nie
wolno Ci użyć słów "interpunkcja",
"znak", "przestanek", "zdanie", ani
"kropka"? Musisz użyć wyobraźni, sprytu
i wiedzy, by wygrać. Jeśli Twoja drużyna
odgadnie hasło, zdobywacie punkt. Tabu
jest niewymownie zabawną grą!

TABBOO
LICZBA GRACZY: 4-12

WIEK GRACZY: 8+

Nietypowe kalambury, w których
musimy nie tylko kreatywnie przedstawić
wylosowane hasła, ale też zapamiętać,
jak robią to inni? To właśnie Time's Up!
Podczas 3 rund naszym zadaniem jest
przedstawić wylosowane hasła drużynie:
najpierw opisując, co mamy na myśli,
później używając tylko jednego słowa, a
na koniec pokazując treść bez mówienia.

TIME’S UP FAMILY
LICZBA GRACZY: 4-12

WIEK GRACZY: 8+

Wsiąść do Pociągu: Pierwsza Podróż to
gra skierowana do rodzin, która jest
świetnym wstępem do pociągowej serii
gier Wsiąść do Pociągu. Dzięki tej
prostszej wersji najmłodsi gracze oraz
początkujący mogą stawiać pierwsze
kroki podróżując i odwiedzając miasta
naszego kontynentu.

WSIĄŚĆ DO POCIĄGU
PIERWSZA PODRÓŻ

LICZBA GRACZY: 2-5
WIEK GRACZY: 6+
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